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5. osztaly
Digitalis kultara

ELSO FELEV
Tananyag:

Szamitdégép felépitése: alaplap, processzor, memodria, merevlemez meghajto, CD, DVD,
tapegység, haz, beviteli eszkozok (billentytizet, egér, mikrofon, webkamera, szkenner, joystick,
kormany) ¢€s kiird eszkdzok (monitor, nyomtatd, hangszoro).

A felsorolt eszkdzok feladatai.

A Windows10 feliilete, hasznalata.

A Windows Intéz0 feliilete, hasznalata.

Alapvetd konyvtarmiiveletek: tajékozodas a konyvtarszerkezetben, aktudlis konyvtar jelentése,
0j konyvtar 1étrehozasa, konyvtarvaltas.

Office 365 hasznalata: bejelentkezés az iskolai fiokba, tajékozodas a feliileten, kijelentkezés a
fiokbol.

A webes Teams hasznalata (feliilete, azonnali iizenetkiildés, tajékozodas a csoportok kozott,
részvétel értekezleten).

A webes Outlook hasznalata (feliilete, levél kiildése, fogadasa, cimtar hasznalata).

A webes OneDrive hasznalata (feliilete, konyvtar 1étrehozasa, feltoltés).

Keresési lehetdségek az Interneten, talalatokbol képek mentése eldre kijeldlt mappékba.

A Paint inditasa, feliilete, a Kezddlap elemei.

Paralelogramma rajzolasa szakaszokbol, masolas segitségével.
Négyzet rajzolasa, szinezés, masolassal mozaik.

Meéretezett rajzolas, vonalzo segitségével.

Az éllapotsorban megjelend szamparok jelentése, felhasznalasa.
Négyzet alapu hasab rajzolasa.

Vizsga:

frasbeli: A tananyagban foglalt alakzatokbol egy Gsszeéllitas megrajzolasa Paint-ben, a tanult
elemek felhasznalasaval, minta alapjan. A kép mentése helyi lemezre, feltoltése Office 365
tarhelyre. Email kiildése, a rajz csatolésa, csevegés Teamsben.

Szobeli: Szamitogeép felépitése, eszkozok és feladataik.



MASODIK FELEV:
Tananyag:

A bemutatd-készités alapjai, céljai, a hasznalt program feliilete, alaplépések.
Elrendezések, hattérbeallitas, idozitett tovabbitas.

Képek beszurasa, formazasa, montazs készitése.

Képek és szoveges informaciok gylijtése az Internetrdl, azok beillesztése a prezentacidba.
A prezentacid elemeinek animaldsa, animacio beallitasi lehetdségei.

Scratch alapjai: bejelentkezés a webes feliiletre, mentés, beallitasok, feliilet, kijelentkezés.
Animacio készitése: szerepld hozzaadasa, jelmezek hasznalata, mozgds beallitdsai, hattér
beallitasa.

Szerepldk talalkozasanak kezelése.

Blokkok: Mozgas: menj, nézz, x legyen, y legyen, ha szélen vagy pattanj vissza, jelmez forgasa.
Kinézet: mondd, jelmez legyen, kovetkezé jelmez, jelenj meg, tinj el, méret legyen.
Események: zold zaszlora kattintaskor. Vezérlés: varj, mindig, ha akkor. Erzékelés: érinted:,

érintesz szint.

Az online vilag veszélyei.
A digitalis kornyezet etikai problémai.
A digitalis eszkdzhasznalat kdrnyezeti hatésai.

Vizsga:

frasbeli: Adott téméabol 4 dias bemutatd készitése vazlat alapjan, énallodan (formazott szoveg,
formazott képek, egyéni szinatmenetes hattér, attiinés, automatikus tovabbitas, animacid) Ms
PowerPoint 2016 hasznalataval.

A téma feldolgozasahoz sziikséges szoveg és képanyagokat az Internet felhasznaldsaval a
vizsgazonak kell el6teremtenie.

A webes Scratch hasznalataval adott program (két beépitett szereplé mozgasanak beallitasa,
jelmezeinek beallitasa, hattér beallitasa, talalkozasuk kezelése) készitése, futtatasa.

Szébeli: A digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémai, a digitalis eszk6zok kornyezetre
gyakorolt hatasai.



