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Alapismeretek:

Szamitogép felépitése: alaplap (+interface fogalma), processzor, memoria, hattértarak
(merevlemez meghajto, CD, DVD, SSD, Blu-ray lemez), tapegység, haz, perifériak: beviteli
eszk6zok (billentytizet, egér, mikrofon, webkamera, szkenner, joystick, kormany) és kiir6
eszk6zok (monitor, nyomtato, hangszoro).

A felsorolt eszk6zok feladatai.

A Windows10 (+start menii) és a Windows Intéz¢6 feliilete, hasznalata.

Programozas alapjai:

A Scratch feliilete, alapok, i1smétlés, regisztracid a nemzetkozi portalon.

Mozgatasi lehetdségek, gyakorlat: animacio készitése (1épj, fordulj, nézz, ha szélen vagy pattanj
vissza, varakoztatas).

Szerepld irdnyitasa billentylizettel (amikor egy gomb lenyomva).

Jelmez és hattér rajzolésa.

Jelmezek kezelése (jelmez bedllitasa, jelmez valtasa, jelenj meg, tlinj el).

Animalt és irdnyitott szereplok egylittmiikddése.

Mozgas iranyitasa érzékelés és ismétlés segitségével (billentylilenyomas kezelés, mindig).
Erzékelés és elagazas (érintés figyelése, ha-akkor).

A rendszer elérhetdsége: https://scratch.mit.edu/

Segédanyagok a felkésziiléshez:

A Scratch nyit6 oldalan az Otleteket (Ideas) valasztva, gyakorlatokat, illetve itmutatdkat lehet
talalni.

A http://scratch.elte.hu/ oldalon is tananyag és leiras talalhatd, ezek a Scratch el6z6 verziojahoz
késziiltek, de még jol hasznalhatoak.

Vizsga:

Id6tartama 45 perc

A fenti elemekre alapuld, szovegesen megadott programozasi feladatot kell megoldani a
Scratch rendszer hasznalataval.


https://scratch.mit.edu/
http://scratch.elte.hu/

MASODIK FELEV

F4jl és konyvtarrendszer alapjai (Fajl fogalma, f4jlazonositas, konyvtar fogalma,
konyvtarazonositds, konyvtarszerkezet: meghajto jele, fokonyvtar, elérési ut, aktualis konyvtar,
szllé konyvtar, alkonyvtar).

F4jl és konyvtarmiveletek (konyvtarszerkezet megjelenitése, konyvtarvaltas, konyvtar
l1étrehozasa, mésolas, athelyezés, atnevezés, torlés, mentés).

Keresés Interneten, kép (méret és felhasznalhatdsag szerinti sziiréssel) és szoveg mentése
késobbi feldolgozas céljabol.

Szovegszerkesztés alapjai: Word 2016, inditasa, feliilete, szovegszerkesztés menete
Szovegbevitel szabalyai, szovegegységek: karakter, sz9, sor, mondat, bekezdés.
Karakterformazasi lehetéségek (betlitipus, betlstilus, betliméret, betliszin, alahuzas, alahuzas
szine, alsd index, felsd index, kis kapitalis).

Bekezdés bedllitasi lehetdségek (igazitas: balra, jobbra, kozépre, sorkizart, behuzas: bal, jobb,
elsd sor, fiiggd, térkoz: eldtte, utana, sorkdz).

Vizsga:

Id6tartama 45 perc

1. rész: A Windows Intéz0 hasznélatdval, szoban kapott konyvtarkezeléssel kapcsolatos
feladatok megoldasa.

2. rész: Reprodukcios feladat megoldasa Ms Word 2016 hasznalataval. A feladatlap tartalmazza
a mintat és a bedllitdsokra vonatkoz6 alapvetd informacidkat. A minta alapjan fel kell ismerni
a szlikséges tennivaldkat, és azokat a kapott forrds szovegen a tanultak szerint elvégezni.



