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Informatika

ELSO FELEV

A tablazatkezel programok lehetdségei, a hasznalt program feliilete, alapelemek.
Képlet hasznalata, ismert matematikai osszefliggések kiszamitasa.

Cella tartalma, adattipusok, cellaformézas: formatumkaod.

Szerkesztd miiveletek, cellaformazas: karakterformazasi lehetdségek.

Abszolut és relativ hivatkozas, cellaformazas: szegély-mintdzat, méretezés.
Szazalékos arany.

Fliggvények altalaban, alapfiiggvények (szum, atlag, min, max).

Hivatkozas tartomanyra, fliggvény beirasa, fiiggvényvarazslo.

Véletlen szam eldallitasa.

Logikai fiiggvények: ha, és, vagy hasznalata.

Diagramkészités alapjai, beallitasi lehetdségek.

Ertékek Osszevetése: oszlopdiagram, értékek valtozasai: vonaldiagram, aranyok 4brazoldsa:

kordiagram.

Hasznalt szoftver: Ms Excel 2016

Vizsga:

Id6tartama 45 perc

A kapott feladatsor alapjan az Ms Excel 2016 hasznalataval kell 1étrehozni tablazatot, adatokat
beirni, a szilikséges szamitdsokat a tanult modon elvégezni, a formazasokat elvégezni,

alapadatokat, eredményeket diagramon abrazolni, a megoldast minta is segiti.

MASODIK FELEV

A Scratch feliilete, alapok, regisztracié a nemzetkdzi portalon.

Mozgatasi lehetdségek, gyakorlat: animécio készitése (menj, fordulj, nézz, ugorj, csissz, irany,
ha szélen vagy pattanj vissza, varakoztatas).

Szerepld irdnyitasa billentylizettel.



Jelmezek kezelése (jelmez beallitasa, jelmez valtasa, jelenj meg, tlinj el).

Animalt és irdnyitott szerepldk egyiitt.

Mozgés iranyitasa érzékelés és ismétlés segitségével (billentyiilenyomas kezelés, mindig,
ismételd, ismételd eddig).

Erzékelés és elagazas (érintés figyelése, egér figyelése, ha, ha-kiilonben).

Mondd, gondold, tizenet kezelése.

Matematikai miiveletek, véletlenszam eldallitasa, felhasznalasi lehetdségek, logikai miiveletek
(+,-,*,/, és, vagy).

Viltozok kezelése (valtozo 1étrehozasa, megjelenitése, elrejtése, értékadas, érték valtoztatasa).
Listak 1étrehozasa, kezelése, felhasznalasa.

Toll hasznalata, lenyomat, rajzok kezelése, hatasok.

A rendszer elérhet6sége: https://scratch.mit.edu/

Segédanyagok a felkésziiléshez:
A Scratch nyité oldalan az Otleteket (Ideas) valasztva, gyakorlatokat, illetve utmutatokat lehet
talalni.

A http://scratch.elte.hu/ oldalon is tananyag és leiras talalhato, ezek a Scratch el6z6 verzidjahoz

késziiltek, de még jol hasznalhatoak.

Vizsga:
Iddtartama 45 perc
A fenti elemekre alapulo, szovegesen megadott programozasi feladatot kell megoldani a

Scratch rendszer hasznalataval.
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